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$ #+ K Necesitati hardware si software

Hard disk: 10 MB.

Memorie RAM: 4 MB (pe linga memoria necesara sistemului de operare).
Sistem de operare: WINDOWS95, WINDOWS NT 4.0.
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"$#+ K Instalare GeoTools

Pentru a instala programul GeoTools, utilizatorul trebuie sa parcurga citeva etape, asistat de

programul de instalare, setup.exe. Acest program se gaseste pe prima discheta de instalare si se poate
rula folosind comanda Run ... din meniul Start.

Se permite o deplasare nainte / Tnapoi pe parcursul etapelor de instalare la orice moment, astfel

incit nu este o problem& dacd una din datele solicitate este gresit introdusa. In fiecare interfatd a
programului de instalare exista trei butoane prin intermediul carora se executa comenzi de deplasare.
Acestea sunt:

Back: intoarcere o etapa inapoi;
Next: trecerea la etapa urmatoare;
Cancel: oprirea programului de instalare.

Pentru o instalare completa aveti nevoie de pachetul ce contine doua dischete.
Etapele de parcurs la instalare sunt urmatoarele:
Lansarea programului setup.exe
-introduceti discheta in unitate;
-executati comanda Run . . . din meniul Start;
-in cimpul disponibil tipariti a:/setup.
Prezentarea licentei de utilizare a programului
-apasati butonul Yes folosind mouse-ul.
introducerea informatiilor despre utilizator
-introduceti numele utilizatorului principal;
-introduceti firma;
-apasati butonul Next.

OBSERVATIE: La inceput, cimpurile sunt completate cu informatiile obtinute la instalarea sistemului de
operare Windows95. Daca doriti, puteti schimba datele.

cimpul destinatie sau se poate naviga prin sistemul de fisiere folosind butonul Browse.
Alegerea tipului de instalare. La instalare se poate alege intre fisiere executabile, fisiere executabile si
exemple sau figiere executabile, exemple si documentatie, depinzind de spatiul disponibil pe hard disk.
Cele trei tipuri de instalare sunt urmatoarele:
Typical: se instaleaza figierele executabile si exemplele de calcul ale unui proiect:
demao.prj;
Compact: se instaleaza minimum necesar, adica fisierele executabile;
Custom: se pot alege combinatii intre optiunile:

v' Figiere executabile;

v Exemple;

v' Documentatie.
Directorul destinatie poate fi schimbat folosind butonul Browse.
Apasati butonul Next pentru a continua instalarea.

e Alegerea directorului Tn care se instaleaza legaturile pentru lansarea programelor din meniul Start.

Apasati butonul Next pentru a continua instalarea.

* geotools
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Prezentarea informatiilor introduse pina in prezent. Daca au fost greseli sau se doreste
schimbarea anumitor date se poate merge inapoi la sectiunea respectiva pentru modificari.
Apasati butonul Next pentru a continua instalarea.
e incheierea instaldrii se face prin apasarea butonului Finish in fereastra Setup Complete. in prealabil
se specifica daca se doreste repornirea sistemului acum sau mai tirziu.

#*OBSERVATIE:Repornirea sistemului este necesara deoarece programul de instalare a modificat registrii
sistemului de operare. Dacéa se doreste lansarea imediat dupa instalare a programului GeoTools, acceptati
repornirea sistemului.

OBSERVATIE: Pentru rularea in conditii optime a programului GeoTools trebuie ca sa conectati cheia de
protectie pe portul paralel LPT1. Fara aceasta cheie programul va rula optional versiunea demo. Cind
conectati cheia de protectie, calculatorul trebuie sa fie inchis.

#G_INSTALL



"$#+K Stergere GeoTools

Pentru a sterge programul GeoTools nu este deajuns sa se stearga fisierele din directorul in care
au fost instalate. Mai mult, stergerea acestora fara respectarea procedurii corecte poate provoca o
functionare anormala a sistemului.
Procedura de stergere consta din doua etape:
e Lansarea programului Add/Remove Software din meniul Start/Settings/Control Panel, in care se
alege GeoTools32 dupa care se apasa butonul Remove.
e Se sterge directorul in care a fost instalat programul GeoTools, folosind Windows Explorer.

* geotools
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"#*+ K Introducere date

In aceasté sectiune sunt prezentate etapele pregatitoare ale unui proiect GeoTools.

Pentru inceput este necesara achizifionarea tuturor fisierelor de masuratori, a schitelor de teren si
a coordonatelor punctelor vechi folosite la masuratori (daca este cazul). In situatia in care sunt necesare
transformari de coordonate, trebuie sa introducem si coordonatele necesare transcalculului. Toate aceste
informatii se grupeaza in trei fisiere dupa cum urmeaza:

Fisierul de masuratori: dupa cum am mentionat mai sus un proiect GeoTools admite la intrare,
un singur fisier de masuratori. Totusi, concatenarea de diferite fisiere de masuratori (ASCII) este posibila
folosind editorul EdiGeo care nu prezinta limitari privind marimea fisierelor. Totodata figierele provenind de
la diferite statii totale pot fi aduse la un format comun (formatul MNU), format prin care se pot introduce si
masuratorile efectuate cu instrumente topografice clasice (teodolit, ruletd, etc.), prin intermediul
programului GeoTools, folosind comanda Export/ MNU din meniul Figier. Acest format este descris in
ANEXA 4. in cazul in care avem mai multe fisiere de méasurétori, toate trebuie aduse intii la un format
comun (formatul MNU), dupa care se concateneaza toate intr-unul singur. Trebuie luat in considerare faptul
ca, la concatenarea unor fisiere pot apare denumiri similare ale punctelor. n acest caz, programul poate
face confuzii intre puncte si rezultatele sunt imprevizibile. Exista posibilitatea de a verifica figierele inainte
de ale concatena. Aceste verificari se pot face foarte usor in editorul EdiGeo si apoi se pot corecta (se
asigura unicitatea numerotarii). Fisierul .MNU este un fisier ASCII.

Fisierul de puncte vechi: contine coordonatele punctelor de sprijin, de obicei puncte de
triangulatie sau nivelment folosite pentru constringeri si controlul masuratorilor. Acest fisier poate fi realizat
in editorul EdiGeo si trebuie sa aiba denumirea nume_proiect.REP. Formatul este descris in ANEXA 5.
De asemeni, un proiect GeoTools admite un singur fisier de puncte vechi. Figierul .REP este un fisier
ASCIL.

Fisierul cu punctele de transcalcul: contine un set de coordonate in sistemul de proiectie in care
rezultatul masuratorilor urmeaza a fi transcalculate prin metoda Helmert (comanda Helmert din meniul
Transformari). Acest fisier poate fi realizat cu editorul EdiGeo si trebuie sa aiba denumirea
nume_proiect.PCT. Formatul respectiv este descris in ANEXA 6.

Avind aceste figiere la dispozitie, le putem grupa in directorul in care dorim sa lucram si sa definim
proiectul.

Definim un proiect GeoTools folosind comanda Nou din meniul Fisier (vezi comanda Nou). in
cazul in care exista un fisier de puncte vechi cu acelasi nume, punctele vechi vor fi automat afisate, totodata
definindu-se si dreptunghiul activ in care va fi reprezentat intregul proiect.

Cu noul proiect deschis putem importa fisierul de masuratori. Aceasta se realizeaza cu comanda
Import din meniul Fisier. Prin aceasta comanda se permite selectarea tipului de statie totala care a creat
fisierul de masuratori, se poate alege importul de masuratori din fisierul de tip .MNU. sau se pot introduce
datele masurate direct de la tastatura. Dupa ce comanda Import s-a executat, se afiseaza o interfata ce
cuprinde o statistica a elementelor cuprinse in figsierul de masuratori si valorile tolerantelor, sau un mesaj
de eroare in cazul in care fisierul are date inconsistente sau este intr-un format gresit. Interfata pentru
analiza prezinta urmatoarele date importante in vederea prelucrarii ulterioare, cum ar fi:

e Numarul de intersectii Tnainte;
e Numarul de intersectii inapoi;
#De aceste elemente trebuie {inut cont in faza de prelucrare, la alegerea ordinii de apelare a functiilor.

Informatijile introduse pina in prezent (in baza de date Geo Tools, date pe baza carora se va
dezvolta in continuare proiectul) se pot salva in fisiere binare pe disc, folosind comanda Salvare din meniul
Figier.

O operatiune folositoare o reprezinta in acest moment redenumirea proiectului daca, se au in
vedere prelucrari diferite ulterioare. Astfel, se evita repetarea etapelor mai sus mentionate. Cu aceeasi
metoda se pot salva si starile intermediare ale proiectelor. Pentru salvarea unui proiect sub alt nume se
foloseste comanda Redenumire din meniul Figier.

* geotools
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Cu datele initiale introduse in baza de date GeoTools se poate face verificarea masuratorilor
folosind o interfata browser-masuratori, care permite si corectarea/editarea unor elemente auxiliare
(inaltime aparat, inaltime semnal). In aceasts interfatd sunt calculate automat si diferentele de nivel, pe
viza, acestea reprezentind o alta marime ce poate oferi o verificare rapida a masuratorilor (diferentele de
nivel dus-intors). Aceasta interfata se apeleaza cu comanda Consultare&Editare/ Masuratori din meniul
Fisier sau cu acceleratorul Ctri+M.



" #+ K Prelucrari topografice

Urmare a raportului statistic obtinut la importul datelor se poate stabili o ordine de prelucrare a
masuratorilor. Funcijile de calcule topografice disponibile se gasesc descrise la meniul Topo. Acestea
trebuie apelate functie de raportul statistic obtinut la importul masuratorilor si de elementele din teren
cunoscute de topograf. Ca o regula general valabila se poate spune ca apelarea comenzii Calcul drumuire
din meniul Topo poate oferi o vedere globala asupra solutiilor de calcul din proiect. Oricum logic ar fi sa se
apeleze mai intai comenzile Intersectie inainte si Retro-intersectii, daca raportul statistic a specificat
existenta acestora, deoarece ele pot determina puncte de sprijin sau control pentru drumuire sau reteaua
poligonometrica masurata. Comanda Calcul drumuire din meniul Topo va calcula drumuirile gasite
indiferent de tipul acestora (sprijinite la capat, in vint, etc.) aplicandu-se compensarea in drumuire, unde e
cazul. O apelare incorecta a comenzilor nu implica un dezastru pentru proiect, calculul se poate relua
oricind Tn forma si ordinea dorita, atit timp cit avem datele initiale nealterate.

Un caz aparte 1l reprezinta statiile izolate. Pot exista figsiere de masuratori care nu contin drumuiri.
Ele pot fi alcatuite numai din statji izolate. Programul GeoTools le trateaza pe acestea in mod independent.
Daca fisierul de masuratori contine insa drumuiri, iar operatorul apeleaza comanda Statii izolate din meniul
Topo, drumuirile sunt ignorate iar orientarile in stafii sunt independente. Statiile izolate vor fi automat
decalate cu 10 km sau 5 km pentru ca punctele vizate din statii diferite s nu se amestece. In cazul retelelor
poligonometrice in care exista minim doua puncte vechi catre care s-au efectuat masuratori suplimentare,
utilizatorul poate apela functia de compensare prin intermediul comenzii Compensare din acelasi meniu.
Corectiile obtinute dupa compensarea si evaluarea preciziei se pot inspecta in fisierul nume_proiect.CLC
folosind una din metodele de consultare (vezi Tutorial, sectiunea Consultarea bazei de date GeoTools)

Dupa aplicarea acestor comenzi si verificarea respectarii tolerantelor in interfata Statistica ce este
lansata automat la terminarea executiei comenzilor mai sus amintite, se apeleaza comanda Calcul puncte
vizate din meniul Topo. Ca urmare, toate punctele radiate sunt calculate si afisate in mod automat pe
ecran.

Drumuirile izolate, daca acestea exista, pot fi de asemeni compensate riguros cu o functie specifica
compensarii retelelor de triangulatie-trilateratie. Experienta sugereaza ca nu este nevoie de aplicarea
acestei funcitii in cazul drumuirilor izolate, dar pentru cine doreste este disponibila comanda Compensare
din meniul Topo. in cazul in care rezultatele nu sunt multumitoare apelarea comezii OOPS Compensare
din meniul Topo, anuleaza rezultatele obtinute.

* geotools
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#+ K Prelucrari grafice

Dupa incheierea prelucrarilor topografice vor rezulta un set de puncte cu coordonate cunoscute,
inregistrate Tn baza de date GeoTools, asupra carora se pot efectua diferite prelucrari grafice (definiri/
editari de segmente si polilinii, definiri/ editari de poligoane). Totodata prin aplicarea anumitor functii de
constructie, caracteristice in general, metodelor de topografie inginereasca (ridicari/ coboriri de
perpendiculare, paralele la segmente si polilinii, intersectii de segmente) se pot defini noi elemente grafice
(puncte, linii, polilinii).

Definire puncte. Existda mai multe metode de a introduce puncte noi in baza de date GeoTools.
Acestea sunt:

e Metoda directa (metoda grafica): la aceasta metoda se foloseste comanda Puncte noi din meniul
Utilitare. Un punct nou poate fi introdus folosind mouse-ul sau tastatura, iar punctul poate fi caracterizat
ca punct vechi sau ca punct de detaliu. De asemenea, se pot introduce fisiere de coordonate de tip
ASCII (vezi nume_proiect.PCT, ANEXA 6 pentru format).

o Ridicari/coboriri de perpendiculare: aceasta metoda din topografia inginereasca are ca scop tocmai
trasarea de noi puncte. Cu ajutorul acestei metode se pot introduce in baza de date GeoTools numai
puncte de detaliu. Se foloseste comanda Ridicare echerica din meniul Utilitare.

o Intersectii de linii: aceastd metoda are ca scop determinarea punctului de intersectie a doua
segmente. Prin aceasta metoda se pot introduce in baza de date GeoTools numai puncte de detaliu.
Se foloseste comanda Intersectii de linii din meniul Utilitare.
o Constructia de paralele la segmente existente: prin aceasta metoda se determina numai puncte de
detaliu ce sunt salvate ulterior, in baza de date. Se foloseste comanda Paralele din meniul Utilitare.
Definire linii/ polilinii. Exista trei metode diponibile pentru definirea de noi segmente sau polilinii in baza
de date GeoTools.
¢ Metoda directa (metoda grafica): la aceasta metoda se foloseste comanda Linii din meniul Editare.
Prin aceasta comanda se pot defini atat linii cat si polilinii Tntr-un mod convenabil pentru operator. Se
poate folosi mouse-ul dar si tastatura. Metoda de editare de noi linii cu mouse-ul este extrem de rapida.
Singura conditie o reprezinta existenta punctelor ce vor determina linia sau polilinia ce urmeaza a fi
trasata.
¢ Ridicari/coboriri de perpendiculare: prin folosirea acestei metode se determina, in primul rind noi
puncte. Totusi exista si posibilitatea de a pastra si perpendiculara Tn sine. Aceasta este o optiune ce
depinde in Tntregime de operatorul de la calculator. Se foloseste comanda Ridicare echerica din
meniul Utilitare. Prin aceasta metoda nu se pot defini polilinii.
e Constructia de paralele la segmente existente: ca si in cazul metodei precedente definirea de noi
segmente este optionala. Se foloseste comanda Paralele din meniul Utilitare.
Definire poligoane. Exista doua metode principale de introducere de noi poligoane. Acestea sunt:
o Metoda directa (metoda grafica): sunt doua posibilitafi distincte de aplicare a acestei metode,
depinzind de perifericul folosit la definirea punctelor de contur: mouse sau tastatura:
Mouse: se foloseste comanda Linii din meniul Editare. Poligoanele se definesc printr-un
contur inchis (primul punct este si ultimul). La inchiderea conturului, poligonul este selectat
cu o culoare galbena, iar in centrul de greutate se afiseaza automat aria poligonului.
Tastatura: Aceasta metoda se aplica in cazul unirii automate a unor serii de puncte deja
existente in baza de date, ce pot constitui un poligon. Este de-ajuns sa se introduca primul
si ultimul punct din cadrul unei astfel de serii. Pentru a folosi aceasta metoda se apeleaza
comanda Poligoane din meniul Editare cu optiunea direct, inhibata.
Definire text. Orice text poate fi introdus Tn baza de date GeoTools. Se pot selecta atribute ca: grosimea
literei, inclinare, subliniere sau Tnaltime. Textul poate fi atasat oriunde in desen.

#*TUT PRELG
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#*KConsultare baza de date GeoTools

GeoTools are mai multe posibilitati de consultare a bazei de date. Aceste consultari sunt de la nivel de
punct (caracteristici coordonate 3D) si latura (caracteristici: lungime si orientare) pina la nivel de figier sau
baza de date completa. Pastrind o abordare incrementala a prezentarii vom incepe de la mic la mare,
astfel:

Consultare caracteristici punct: coordonatele oricarui punct afisat se pot determina folosind
comanda Info E, N, Z din meniul Utilitare, urmata de selectia punctului dorit sau cu un dublu-click cu
mouse-ul.

Consultare caracteristici linii: pentru orice linie imaginara sau existenta in baza de date si afisata se
pot determina: lungimea si orientarea folosind comanda Orientari/ distante din meniul Utilitare.
Consultare/Editare figiere: orice fisier ASCII existent, inclusiv fisierul initial de masuratori si care
apartine unui anume proiect, activ sau nu la momentul consultarii poate fi deschis, verificat si editat
daca este cazul cu editorul special al programului GeoTools, EdiGeo. Dimensiunea fisierului nu
conteaza. Pentru aceasta se lanseaza comanda Consultare&Editare/ Editare din meniul Fisier.
Consultare figiere de masuratori: pentru aceasta este pusa la dispozitia utilizatorului o interfata
speciala prin care se pot consulta fisierele ASCII, specifice GeoTools, optiune importanta deoarece se
pot vizualiza si calculele intermediare. Interfata este orientata fisier cu nume predefinit. Daca o anumita
informatie solicitata nu exista, mesajul de eroare specifica lipsa fisierului corespunzator. Pentru a lansa
aceasta interfata se foloseste comanda Consultare&Editare/ Consultare din meniul Figier.
Consultare baza de date GeoTools: aceasta interfata reprezinta o solutie rapida pentru consultarea
si verificarea corectitudinii masuratorilor si a elementelor auxiliare (inaliime aparat, inaltime semnal).
Tot aici se pot corecta anumite masuratori. Comanda Consultare&Editare/ Masuratori din meniul
Figier lanseaza Tn executie aceasta interfata de verificare a datelor citite.

“TUT _CONS
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#*KExport date

In programul GeoTools, exportul de date vizeaza trei obiective:
1. Posibilitatea de a folosi datele prelucrate in programe CAD, cartografie digitala si GIS, {inind cont ca
aceste funciii nu sunt dezvoltate in GeoTools, scopul acestuia fiind prelucrarea masuratorilor topografice
si efectuarea de operatiuni cadastrale. Pentru realizarea acestui obiectiv, sunt disponibile urmatoarele
comenzi:
Export/ DesignCAD din meniul Fisier.
e Export/ DXF din meniul Fisier.
o Export/ ARC/INFO din meniul Fisier.
o Export/ DSN din meniul Fisier

2. Omogenizarea masuratorilor prin aducerea lor la un format comun in vederea unor prelucrari ulterioare.
Formatul comun al acestora este .MNU (vezi ANEXA 4). Comanda folosita este:

e Export/ MNU din meniul Fisier.

3. Crearea unui fisier adaptat programelor de desenare automata, prin adaugarea alaturi de coordonate si
a unui cod de desen, daca acesta exista in fisierul de masuratori. Comanda este:

o Export/ Fisier DSN din meniul Fisier.

Interfetele pentru exportul de date in formatele DC2 si DXF au funciionalitate similara:

In general, se selecteaza obiectele care urmeazé a fi exportate si se tasteaza butonul OK.

In cazul in care se doreste exportul datelor grafice la 0 anumita scara, ceea ce produce modificarea efectiva
a coordonatelor se poate utiliza campul de scara. Recomandam ca exportul sa se faca la scara 1:1, tocmai
pentru a nu fi afectate coordonatele.

Pentru exportul in format DXF, interfata permite si setarea nalfimii textului in unitati centimetrice,
independent de scara.

Exportul catre ARC/INFO

Pentru exportul datelor grafice in  mediul ARC/INFO se utilizeaza metodologia
Generate/Ungenerate din modulul ARC.

GeoTools poate crea trei tipuri de fisiere compatibile cu formatul din Generate:

a) fisiere cu date pentru topologii de punct (nume.PNT);

b) fisiere cu date pentru topologii de linie (nume.LIN);

c) fisiere cu date pentru topologii de poligon (nume.POL).

Obiectele de tip punct din GeoTools nu pot fi exportate decat ca fisier de puncte;

Interfata de export permite selectarea obiectelor din GeoTools (optiunile din stanga) care
urmeaza sa fie exportate si modul in care se va face exportul (optiunile din dreapta).

Prin tastarea butonului OK se vor crea unul sau mai multe din cele trei fisiere prezentate mai sus.

Exportul in format DSN

Fisierele DSN contin coordonatele punctelor intr-un format similar fisierului de tip REP, dar au atasat codul
alfanumeric al punctului.
Acest format este util programelor de desen automat.

#*TUT_EXPO
“008
K export date;Export/ DesignCad;Export/ DXF;Export/ARC/ INFO;Export/ DSN



#KTipdrire schite

Tiparirea schitelor si a planurilor parcelare la imprimantele si plotter-ele existente se poate face
folosind comanda: Tiparire din meniul Fisier. Poate fi folosit orice periferic care are driver pentru sistemul
de operare Windows95.
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#KCOMANDA Nou

(mouse, buton, Alt+F3)

Permite deschiderea unui nou proiect, unde trebuie specificat numele proiectului. La deschiderea
unui nou proiect este important ca numele acestuia sa fie comun tuturor figierelor ce se creaza in sesiunea
de lucru. Pentru usurinta alegerii numelui, interfata de deschidere a unui proiect nou, permite vizualizarea
fisierelor de puncte vechi si alegerea numelui prin selectarea unui astfel de fisier.

*M_NOU
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#KCOMANDA Existent

(mouse, buton, F3)
Permite deschiderea unui proiect deja creat. Selectia se face din lista afisata in casuta de dialog
ce apare la comanda. Afisarea proiectului se face exact in starea in care a fost efectuata ultima salvare.
Pentru ca salvarea sa se faca dirijat intr-un director anume este nevoie ca anterior salvarii sa se
stabileasca directoarele de lucru pentru proiectul ales. Directorul de lucru este directorul curent activat prin
orice casuta de dialog ce permite navigarea in structura de directoare.
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#KCOMANDA Salvare

(mouse, buton, F2)

Salveaza sub numele proiectului ultima sesiune de lucru. Toate figierele ce se creaza vor fi salvate in
directorul curent

“M_SALVARE
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#KCOMANDA Redenumire
(mouse, Alt+F2)

Salveaza sesiunea de lucru sub un alt nume. Daca nu se schimba unitatea sau directorul se

salveaza in directorul curent. La apelarea comenzii Redenumire se pot crea copii pentru sesiunea de lucru
in curs.

#M_REDENUMIRE
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#KCOMANDA Stergere date
(mouse, Alt+F4)

Determina stergerea tuturor datelor din baza de date. Nu se sterg fisierele de date.
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#KCOMANDA inchide proiect

(mouse, F4)

Se inchide o sesiune de lucru, fara a fi salvate automat modificarile de la ultima salvare.

Apare totusi o casuta de dialog unde aveti posibilitatea sa optati daca doriti sa salvati sau nu ultima
sesiune de lucru. Inchide se foloseste in special cand se doreste abandonarea proiectului fira a fi salvat.
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#KCOMANDA Import

(mouse)

Permite selectia tipului de carnet electronic folosit, incarcarea figierului de date si citirea acestuia.
Formatele de figiere electronice acceptate de GeoTools versiunea 2.1 pot proveni de la urmatoarele tipuri
de statii totale:

o Zeiss (Alt+Z)

e Geotronics (Alt+R)

o Wild (Leica) (Alt+W) disponibil in 2.2
e Topcon (Alt+T)

e CarnetHP

e  Sokkia (Alt+K) disponibil in 2.2

Totodata se pot incarca si fisiere MNU ce provin de la aparate de masura clasice. Aceste figiere sunt
in format ASCII si pot fi create Tn orice editor de texte, inclusiv EdiGeo din GeoTools:
¢ MNU (Alt+A)

De asemeni, programul permite incarcarea de fisiere de tip DSN chiar daca acestea sunt rezultate ale
unor proiecte diferite care contin puncte cu nume identic. Nu exista o limitare in numarul de fisiere DSN
care se pot importa. Desi programul pozitioneaza utilizatorul pe fisiere de extensie .DSN, important este
respectarea formatului si nu a extensiei. De exemplu, pot fi importate fisiere de tip .REP ca fiind de tip .DSN
e DSN (Alt+B)

*M_IMPORT
016
K import



#KCOMANDA Export (vezi si Tutorial:Export Date)

Permite exportul datelor grafice in unul din formatele:

DC2
DXF

format pentru Design CAD 2D (DC2)

Formatul standard DXF pentru AutoCAD, sau
alte aplicatii ce accepta acest tip de format. Se
respecta, la transfer, codul culorilor din Geo
Tools si simbolurile folosite. Fiecare element
sau obiect se va transpune intr-un strat
separat.

Format “Generate® pentru integrarea in
proiecte/ aplicatii ARC/INFO.

Se transforma fisierul de masuratori in fisier de

Se utilizeaza de programe speciale de desen
automat (contine codul de desen al radiatelor).

ARC/INFO
MNU
tip MNU.
DSN
#M_EXPORT
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#KCOMANDA Consultare & Editare

(mouse, Alt+V, Ctrl+E, Ctrl+M)
Permite vizualizarea (Consultare), sau editarea (Editare) unor fisiere create de GeoTools sau utilizator.
Cu Consultare se deschide o fereastra ce permite sa consultati direct urmatoarele figiere:

fisierul de date (Date de intrare)

fisierul cu coordonatele finale, puncte vechi, statii, puncte radiate sau nou create(Puncte)

fisierul cu ariile poligoanelor determinate in sesiunea de lucru (Arii) ATENTIE! Fisierul de arii,
se creaza numai dupa salvarea sesiunii de lucru curente.

fisierul cu puncte vechi, puncte vechi folosite Tn santierul curent (Puncte vechi)

fisierul de calcul care contine date intermediare de calcul topografic, retrointersectii, intersectii inainte,
compensari etc. (Calcule)

fisierul cu lista de erori depistate de GeoTools in timpul sesiunii de lucru (Erori).

fisierul de raport (Raport)

diferite figiere create de utilizator (Utilizator)

Cu optiunea Editare se intra intr-un editor unde se pot crea figiere noi, se pot modifica cele existente.
Geotools pune la dispozitie un editor propriu care permite lucrul cu figsiere mari. Editorul EdiGeo, este
orientat pe editarea fisierelor specifice GeoTools. Astfel pentru corectarea fisierelor Zeiss la care
informatiile scrise au pozitii fixe pe linie, EdiGeo permite utilizarea de fonturi fixe care evidentieaza pozitia
fiecarui caracter in linie si faciliteaza astfel corectarea textelor respective.
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#KCOMANDA Tiparire (Tiparire si Setare)

(mouse, Ctrl+P)

Optiune ce permite tiparirea la un periferic ales in Setare a listelor sau rapoartelor create cu
GeoTools si tiparirea graficd a lucrarii. Intr-o caseta de dialog se selecteaza ce anume se doreste s& se
tipareasca atat ca fisiere text sau ca imagine grafica.

Tn cazul tiparirii grafice, (planul) se va desena numai dupa ce se vizualizeaza pe ecran la momentul
tiparirii. Daca se doreste tiparirea numai a anumitelor elemente (statiile si poligonatia de exemplu) de la
meniul Vizualizare se inhiba toate celelalte optiuni, iar pe ecran se vor afisa numai statiile si traseele
drumuirilor apoi se alege Tiparire ( Ctrl+P ) si optiune Grafica activa.

#KCOMANDA Calcul drumuire

(mouse, F5)

In functie de obtiunea aleasé la meniul Optiuni-Calcule respectiv Interactiv (Ctrl+V) sau Automat
(Ctrl+T) se va calcula reteaua de drumuiri citite din carnetul de teren.

Tn cazul in care proiectul contine puncte vechi (cunoscute) trebuie s& fie creat aprioric demardrii
prelucrarilor, cu orice editor de tip text un fisier cu extensia nume_proiect.REP ce va purta numele
proiectului si va avea formatul:

Nr. X Y [Z][Cod] unde []= optional
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Intre elemente sau la inceputul liniei, nr. de blancuri trebuie sa fie mai mare sau egal cu 1.
Exemplu: DEMO.REP
124 54657,786 35423,222 78,12 Bis.Ghencea
140 59554,430 33500,000 60,12

ATENTIE! Fisierul nume_proiect.REP trebuie s& se gdseascé in directorul de lucru. In caz contrar, el
nu va fi detectat automat.

La crearea sau deschiderea unui proiect, Programul GeoTools verifica existenta unor fisiere dupa
numele proiectului ca de exemplu: figsierul de puncte vechi, DEMO.REP sau fisierul pentru transformari,
DEMO.PCT.

In cazul existentei fisierului de puncte vechi, la citirea carnetului de teren se vor raporta imediat pe
ecran, punctele vechi din figierul nume_proiect.REP.

In momentul executiei comenzii Calcul drumuire se vizualizeazd pe ecran stadiul efectuarii
calculelor in retea si anume identificarea nodurilor si extremelor retelei, stabilirea traseelor cele mai optime
pentru drumuiri si stadiul calculului drumuirilor alese. in momentul terminarii calculului, se deschide o
fereastra de dialog ce cuprinde date statistice referitoare la refea (Optiuni-Statistica trebuie sa fie activata-
implicit este activa).

Aici sunt prezentate informatii despre:
e nr. punctelor vechi;
e nr. statiilor;
e nr. drumuirilor elementare (intre doua noduri) identificate automat;
nr. nodurilor din retea;
nr. punctelor extreme de drumuire;
nr. punctelor ce pot fi calculate prin interseciii inainte, retrointersecitii, intersecitii de distante;
eroarea medie patratica maxima determinata la orientare, planimetrie si altimetrie;
valorile tolerantelor impuse la Optiuni-Tolerante;
procentajul de puncte calculate, necalculate.

Pentru a iesi din aceasta fereastra alegeti butonul OK.

Daca informatiile statistice nu intereseaza, se poate inhiba apari{ia acestei interfete Tn meniul
Optiuni-Statistica.

Recomandam utilizarea calculului in regim automat. in acest caz, calculul se face numai pentru
statjii de drumuire. Daca totusi masuratorile sunt efectuate dintr-o singura statie, calculul contine si calculul
punctelor radiate.

Este preferabil ca orice calcul de retrointersectie posibila sa fie efectuat inaintea acestui calcul de
retea. Daca procentajul de puncte calculate este mai mic de 100%, verificati numarul de interseciii posibile
si daca exista, calculati aceste puncte.

In modul interactiv se calculeaza numai drumuiri independente. Calculul de drumuiri in modul
interactiv, se poate executa numai dupa calculul retelei in mod automat.



#KCOMANDA Compensare
(mouse, F6)

Dupa calcularea provizorie a retelei, se poate realiza compensarea acesteia prin metoda celor mai

mici patrate ca retea constransa. Aceasta comanda determina aparitia unei interfete in care se poate activa
vizualizarea elipsei erorilor.
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#KCOMANDA Calcul puncte vizate

(mouse, F7)

Dupa calculul retelei si eventual compensarea acesteia se pot calcula punctele vizate din fiecare
statie. Dupa executarea acestor calcule, fapt evidentiat pe ecran, reapare fereastra de dialog cu date
statistice ce ne prezinta de data aceasta si numarul punctelor radiate ce au fost calculate.
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#*KCOMANDA Statii izolate

(mouse, F8)

In cazul ridicarilor topografice dintr-o singurd statie, puteti utiliza optiunea Statii izolate care
calculeaza direct si toate punctele radiate din acea statie. Aceasta functie calculeaza independent fiecare
statie, chiar daca exista legaturi de distanta intre acestea.
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#KCOMANDA Retrointersectii
(mouse, Alt+P)

Programul Geotools detecteaza existenta unor posibilitati de calcul de retrointersectii sau intersectii
inainte si afiseaza numarul acestora in dialogul de prezentare date statistice. In cazul existentei unor astfel
de puncte este suficienta lansarea in executie a acestor funciji. Rezultatele sunt in fisierul .CLC.
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#KCOMANDA Intersectii inainte

(mouse, Alt+D)
Prin aceasta functie se calculeazéd automat toate intersectiile Tnhainte determinate in fazele
anterioare. Raportul statistic confirma executia acestora prin afisarea interseciiilor calculate
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#KCOMANDA Linii

(mouse, buton)

La actionarea comenzii Linii sau a butonului de mai sus, apare caseta de dialog de mai jos ce va
permite sa trasati linii sau polilinii in cadrul proiectului dumneavoastra.

La selectia butonului Tastatura puteti specifica numai de la tastatura trasarea segmentelor dorite.
In aceasts situatie aveti doud alternative:
e trasarea unui segment de linie prin specificarea numelui punctelor de capat.
e trasarea unei polilinii: mai multe segmente prin specificarea punctelor de capat ale poliliniei. Punctele

trebuie sa fie in ordine crescatoare sau descrescatoare.

La actionarea butonului Construieste se minimizeaza caseta de dialog si se unesc punctele alese
pe ecran.

Selectionand butonul Mouse si apoi Construieste caseta de dialog se minimizeaza iar cu ajutorul
mouse-ului puteti selecta punctele ce definesc un segment sau o polilinie (vezi capitolul Conventii).

Pentru usurinta construirii de poligoane cu foarte multe vertexuri, programul permite utilizarea unor
taste speciale:

<blanc> -> determina suspendarea procesului de constructie, permitand executarea unor operatii
de marire, micsorare, deplasare, etc.;

<C> -> determina reluarea constructiei parcelei respective;

<Del> -> Sterge ultimul vertex selectat;

#M_LINII
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#KCOMANDA Poligoane

Permite crearea de poligoane cu un numar mare de segmente ce de obicei nu se pot vedea integral
pe ecran. La aparitia casetei de dialog se introduce numarul punctului de plecare urmat de Enter, apoi se
introduce consecutiv numarul punctelor ce formeaza conturul poligonului. Pentru a inchide poligonul se
poate tasta numarul punctului de pornire sau dupa penultimul punct al poligonului se apasa butonul
Iinchide.

Daca optiunea Direct este activa, se traseaza o linie directa intre punctul curent si punctul
precedent, altfel construindu-se o polilinie care trece prin toate punctele intermediare, in ordinea lor logica.

Daca la meniul Optiuni-Calcul arie, optiunea Afigeaza aria ultimului poligon sau Pastreaza
zona de afisare sunt active la inchiderea poligonului automat se calculeaza aria si se inscrie pe ecran aria
in mp.
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#KCOMANDA Text

(mouse, buton, Alt+Q)

Pentru a introduce un text in desen, se apeleaza la optiunea Text ce aduce pe ecran urmatoarea
caseta de dialog:

Aici se poate alege marimea caracterelor, la Inéltime font, si stilul textului: ingrosat (Bold), inclinat
(Italic) sau subliniat (Subliniat). Dupa ce s-au stabilit caracteristicile textului acesta se introduce in linia de
sus din caseta de dialog, apoi se tasteaza OK si caseta dispare.

Prompter-ul de la mouse se transforma in cursor text iar in locul unde 1l pozitionati pe ecran acolo
se va insera textul introdus in caseta de dialog. Punctul de inseriie este coltul din stanga jos, al primului
caracter din text. De asemeni, punctul de insertie este si punctul care trebuie selectat atunci cand se doreste
stergerea textului
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#KCOMANDA Orientari/Distante

(mouse, Alt+G)

In cadrul unui proiect cand pe ecran avem afisate punctele de statii, puncte radiate sau alte puncte
obtinute din aplicatii topografice se poate determina orientarea si distanta intre doua puncte selectate pe
ecran cu mouse-ul.

La activarea funciiei apare pe ecran o caseta de dialog ce permite calcularea distantei si orientarii
intre doua puncte prin mai multe modalitat;:

direct de la tastatura;

e intre doua puncte cunoscute: se introduce numarul a doua puncte calculate (cunoscute) in casetele
Primul punct, Al doilea punct. Punctele fiind cunoscute, se afiseaza automat coordonatele acestora
si apare calculata orientarea si distanta intre ele;

e intre doua puncte distincte: se pot introduce doar coordonatele lor obtindndu-se orientarea si distanta
calculate.

OBSERVATII! Toate aceste informatii nu raman inregistrate, ele sunt doar informative.

cu mouse-ul:

e prin activarea butonului Selectare, caseta de dialog dispare, iar operatorul are posibilitatea sa
selecteze grafic cu mouse-ul cele doua puncte. Acestea trebuie sa fie afisate pe ecran. Selectarea se
face prin aducerea cursorului mouse-ului in dreptul primului punct si se apasa butonul din stanga. Al
doilea punct se selecteaza in acelasi mod. In timpul selectiei mouse-ul este legat printr-o linie rosie de
ultimul punct.

ATENTIE! Pentru a selecta cu usurinta punctele se seteaza la Optiuni-Tolerante-Selectare,

toleranta de acrosaj dorita pe ecran in pixeli. Toleranta implicita este un cerc de raza 5 pixeli. Pentru

rezolutia de 800*600, aceasta este toleranta optima de selectie.
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#KCOMANDA Puncte noi

(mouse, Alt+N)
Creaza posibilitatea de a insera puncte de detaliu sau puncte vechi noi in cadrul proiectului curent
prin intermediul coordonatelor. Se ofera mai multe metode de inserare:
e cu mouse-ul, direct pe ecran;
e de la tastatura prin introducerea directa a coordonatelor;
e dintr-un fisier
Dupa selectia unei metode si validare pe ecran se activeaza butonul Executie. Daca optiunea de
punct vechi este activa, punctul inserat se inregistreaza ca punct vechi, altfel ca punct de lucru, impreuna
cu cele radiate.
ATENTIE! Nu este permisa activarea optiunii de punct vechi la metoda de inserare cu mouse-ul.
Folosind mouse-ul:
e activarea butonului Executie, determina minimizarea ferestrei de dialog si orice apasare a butonului
din stdnga determina inserarea unui punct nou in pozitia cursorului. Numele punctului va fi un numar
nou creat automat, urmatorul in ordine creascatoare dupa ultimul punct existent.

Folosind tastatura:
e se introduc coordonatele si numarul punctului nou dupa care se activeaza butonul Executie.

Din fisier
e dupa activarea butonului Executie, apare o caseta de dialog pentru introducerea figierelor. Punctele
vor fi inregistrate in baza de date, ele putand fi vizualizate in Consultare & Editare la Puncte sau
Punct Vechi, dupa caz. Se utilizeaza fisiere de tip PCT cu formatul descris in Anexa 6.
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#KCOMANDA Implantari
(mouse, Alt+M)

Disponibila in versiunea 3.2.

In versiunea actuala se pot face implantéri de puncte pe segment sau pe prelungirea acestora prin utilizarea
convenabila a funciiilor de constructie de perpendiculare.
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#KCOMANDA Ridicare echerica
(mouse, buton, Alt+E)

Pentru a construi o perpendiculara de pe un segment sau
dintr-un punct obligat pe un segment se procedeaza astfel:
Se activeaza butoanele din zonele Perpendiculara si Pastreaza in functie de cazul dorit, respectiv daca
perpendiculara porneste dintr-un punct obligat pe o dreapta (coborare perpendiculara) sau de pe o dreapta
spre un punct (ridicare perpendiculara). Daca se doreste ca elementele rezultate sa se stocheze in baza
de date, in zona Pastreaza se activeaza Punct calculat si/sau Linie perpendiculara.

Pentru a defini elementele perpendicularei, in zona Tastatura, se introduc cele doua puncte ce
definesc segmentul, apoi distanta fata de primul punct (Distanta de la primul punct).

Functia se utilizeaza pentru coborérea si ridicarea de perpendiculare intre puncte si
segmente/aliniamente.

Pe linia Lungimea perpendicularei se introduce lungimea segmentului perpendicularei, apoi
numerele punctelor pentru piciorul perpendicularei si varful acesteia.

Dupa completarea tuturor elementelor de calcul si actionarea unuia dintre butoanele Executa sau
Ok, fereastra dispare iar pe ecran apare evidentiat segmentul de baza al perpendicularei cu perpendiculara
si numarul punctelor inscrise. Cele doua puncte nou create se vor inregistra si in baza de date (numai daca
optiunea Pastreaza puncte calculate este activa).

n cazul coborarii unei perpendiculare pe un segment, campurile distanta de la primul punct,
Piciorul si Lungimea perpendicularei nu se mai completeaza.

Segmentul de dreapta se defineste Tn acelasi mod ca in cazul anterior iar punctul de pe care se
coboara perpendiculara se scrie in cAmpul Piciorul perpendicularei. Denumirea dorita pentru punctul nou
creat, se introduce in campul Punct calculat. Acesta se inregistreaza in baza de date ca punct de detaliu
cu conditia ca optiunea pastreaza puncte calculate sa fie activa.

ATENTIE! Pentru ca liniile perpendiculare sa fie vizibile, aveti grija ca in meniul Vizualizare optiunea
Polilinii sé& fie activa. Pentru ca punctele determinate sé fie vizibile, optiunea Puncte in meniul Vizualizare
trebuie sa fie, de asemeni, activa.
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#KCOMANDA Paralele

(mouse, buton, Alt+L)

Foloseste la trasarea de segmente paralele.

Se selecteaza in zonele casetei de dialog optiunile dorite in functie de tipul paralelei dorita si de
elementele ce doresc a se pastra in baza de date. Pentru definirea elementelor segmentului, se introduc
numerele punctelor extreme in campurile: de la punctul si la punctul. Distanta la care se doreste sa se
traseze paralela se introduce in campul Distanta paralelei.

ATENTIE! in functie de ordinea alegerii punctelor, deci de sensul definirii segmentului sau poliliniei,
paralela va fi desenata pe o parte sau alta a segmentului sau poliliniei. Se foloseste sensul orar direct,
pentru determinarea acestei parti.

Se activeaza optiunea Auto pentru introducerea automatd a numerelor pentru punctele noii
paralele create sau se introduc direct numerele punctelor de capat la Primul punct si Ultimul punct. Dupa
completarea tuturor elementelor si validarea cu Ok sau Executa caseta de dialog dispare si pe ecran se
materializeaza paralela definita.

ATENTIE! Pentru ca liniile paralele sa fie vizibile, aveti grija ca in meniul Vizualizare functia Polilinii
sa fie activa.

*M_PARALELE
032
K paralele



#KCOMANDA Intersectii de linii

(mouse, buton, Alt+])

Se foloseste pentru a obtine intersectia a doua segmente de dreapta ce converg. Se definesc
elementele segmentelor ce converg prin inscrierea punctelor extreme in zonele Definirea primului
segment si Definirea celui de-al doilea segment. Se inscrie numarul punctului nou rezultat la Punct nou
sau se foloseste optiunea Auto. La validarea datelor introduse cu Ok sau Executa, se calculeaza si se
afiseaza coordonatele noului punct rezultat , iar pe ecran se materializeaza acest punct.

Daca optiunea Pastreaza este activa, se pastreaza coordonatele in baza de date. Numarul noului
punct, in optiunea Auto, este determinat la fel ca in procedura de inserare puncte noi cu mouse-ul.

ATENTIE! Punctul devine vizibil cand optiunea Punct din meniul de vizualizare este activa.
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#KCOMANDA Detasare

(mouse, Alt+D)
Lansarea comenzii
Pentru activarea ferestrei de dialog pentru efectuarea procedurii de detasare este necesara selectarea
apriorica a poligonului/parcelei de detasare.
La lansarea comenzii de detasare pot exista urmatoarele cazuri semnalate de Geo Tools prin mesaje
corespunzatoare:
- Nu este construita nici o parcela
- Nueste selectata nici o parcela
In primul caz, GeoTools invita operatorul la constructia de parcele/poligoane, fiind necesara
relansarea comenzii de detasare in momentul existentei parcelei dorite.
n al doilea caz, operatorul este invitat s& selecteze parcela de detasare. Dup4 finalizarea procedurii de
selectie, se intra automat in procedura de detasare.
Selectia poligonului pentru detasare

Poligonul de detasare se selecteaza prin selectia unui singur sau mai multor puncte caracteristice
poligonului respectiv. Daca primul punct selectat este unic in poligon, selectia poligonului este automat
infaptuita. Daca punctul selectat este comun la mai multe poligoane, se afiseaza un nou mesaj care indica
operatorului sa continue selectia de puncte astfel incat grupul de puncte selectat sa fie unic pentru parcela
dorita.
In majoritatea cazurilor se pot identifica doud puncte caracteristice care s& determine un singur poligon.
Teoretic, exista un singur caz in care, doua puncte nu sunt suficiente pentru selectia unui poligon.
Toate punctele poligonului apartin si unui alt poligon, ceea ce este echivalent cazului de poligoane
suprapuse cu topologie implementata.
Din punct de vedere practic, acest caz nu poate exista in interiorul GeoTools din doua motive:
- GeoTools nu are implementate funcitii topologice;
- Crearea de poligoane suprapuse in mediul GeoTools, care sa excluda poligoanele interioare in calculul

suprafetelor este practic imposibila sau foarte greoaie.

Functionare

Poligonul odata selectat raméane activ pana la iesirea din dialogul de executie.

In timpul functiondrii acestei proceduri se poate opera orice alta functie care nu intra in conflict cu operatia
de detasare (care nu modifica esential poligonul de detasare).

In general se recomand& efectuarea de maériri, micsorari sau deplaséri astfel incat poligonul de detasare
sa fie optim pozitionat pe ecran in vederea executiei detasarii.

Metode de detasare

Metode de detasare disponibile in Geo Tools sunt date de pozitia dreptei de detasare:

1. paralela la o latura;

2. perpendiculara la o latura;

3. dupa o directie oarecare;

4. printr-un punct obligat;

La lansarea ferestrei de detasare, cursorul se pozi{ioneaza automat in campul de introducere a
numarului de parti in care se va executa detasarea.

De-asemeni, prima latura creata a poligonului, devine automat latura de referinfd pentru metoda de
detasare implicita: paralela la o latura. Orientarea acestei laturi este indicatd in cAmpul corespunzator
metodei "Directia Oarecare". Sensul de detasare implicit este incepand dinspre latura de referinta in
sensul opus.

Daca latura de referin{a nu reprezinta si o0 margine a poligonului, dreapta care indica sensul de detasare
se va afisa cu aceeasi orientare ca a laturii de referinta in cel mai departat punct de aceasta de pe
poligonulde detasare.
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#Sensul curent de detasare este de la dreapta de detasare, pozitionata intotdeauna intr-o extrema a
poligonului, inspre cealalta extrema a poligonului respectiv.
Sensul de detasare se poate modifica prin tastarea cu mous-ul pe butonului de modificare sens.

Latura de referinta se poate modifica prin tastarea butonului "urm" care determina trecerea la urmatoarea
latura a poligonului.

Parcurgerea laturilor poligonului este continua si circulara.
Latura de referinta poate fi introdusa si de la tastatura. Pentru eliminarea eventualelor erori, recomandam
utilizarea butonului de selectie.
Indiferent de metoda, detasarea poate fi realizata in parti egale sau oarecare.

Prin activarea optiunii de detasare in par{i egale, lista de suprafete de detasat este completata
automat in felul urmator:
- numarul de suprafete introduse va fi egal cu numarul de parti introduse in primul cAmp
- suprafata parcelelor noi este calculata ca suprafata totala/nr. de parti
- restul ramas este automat 0.0
- numarul de suprafete introduse devine egal cu numarul de parti
Prin dezactivarea acestei optiuni suprafetele nu se sterg din lista. Ele pot fi sterse cu ajutorul butonului de
stergere.

Actualizarea in lista de suprafete

Suprafetele ce urmeaza a fi detasate trebuie sa fie introduse in lista de suprafete. Un camp de
control si doua butoane sunt construite pentru actualizarea acestei liste:

- butonul de introducere "Adauga"

- butonul de stergere "Stergere"

- numarul de suprafete introduse

Pentru introducerea unei suprafete, aceasta se tasteaza in cAmpul de deasupra listei si se tasteaza butonul

"adauga".
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#KCOMANDA Stergere obiecte

(mouse, buton, Alt+O)
La aceasta comanda, programul afiseaza o interfata de selectie a obiectelor ce urmeaza a fi sterse.

in urma selectiei tipului de obiect si tastarea butonului OK, prompterul mous-ului devine un patrat si se
poate incepe procedura de stergere prin selectare cu butonul din stanga. In cazul optiunii text, programul
cere confirmarea stergerii obiectului selectat. Procedura continua pana la apasarea butonului din dreapta.

*M_STERGERE
035
K stergere obiecte



#KCOMANDA Info E, N, Z
(mouse, Alt+F, double-click)

Pentru verificarea cu precizie a coordonatelor punctelor calculate, programul ofera operatorului o interfata
simpla, accesabila rapid, fie din meniu, fie cu ajutorul mous-ului prin double-click in spatiul proiectului.
Inchiderea acestei interfete se realizeaza tot prin aceleasi comenzi.

Dupa lansare, operatorul trebuie doar sa clicheze cu butonul din stdnga pe orice punct din proiect si automat
sunt afisate coordonatele punctului selectat.

“M_INFO
036
KinfoE,N, Z



#KCOMANDA Proiectii

(mouse, Ctrl+J)

Transcalculul de coordonate ce se poate realiza cu acest modul, se refera la transformarea cu
coeficienti constanti si numai pentru elipsoidul Krasovski. Se poate folosi pentru fuse de 6 grade in cazul
transformarilor Gauss.

Pentru realizarea transformarii se selecteaza Sursa intr-unul din sistemele Stereo 70, Gauss, sau
Geografic In functie de sistemul curent folosit in proiect, apoi se selecteaza Destinatia

intr-unul din sistemele Stereo 70, Gauss, sau Geografic in functie de sistemul in care se doreste sa se faca
transformarea.

Daca destinatia este Gauss, inainte de validare trebuie stabilit meridianul axial de 21° sau de 27 ° in care
se va efectua transformarea. Validarea se face cu butonul Aplica. In acest moment se creeaz& un nou
fisier de coordonate pentru toate punctele proiectului, fapt vizualizat si pe bara de mesaje unde se afla
afisate in mod continuu coordonatele curente.

#M_PROIECTII
037
K proiectii



#KCOMANDA Helmert

(Mouse)

Se foloseste pentru a face transcalcularea din sistemul de coordonate folosit in proiect in sistemul
grupului de puncte comune.

Pentru aceasta este necesar sa se creeze intr-un editor oarecare sau in editorul din GeoTools un
fisier ASCII cu extensia PCT care sa contina coordonatele comune in sistemul de destinatie. Acest fisier
este de forma: nr. punct, X,Y,Z

Exemplu:

23 54677,78 89709,73 97,62

45 57878,22 76456,44 99,43
ATENTIE! Fisierul cu puncte in sistemul de destinatie trebuie sa aiba acelasi nume ca al proiectului
si extensia PCT, ex: nume_proiect.PCT

#*HELMERT
038
K Helmert



#KCOMANDA Rotatie+Translatie

(mouse, buton, Ctrl+N)

Aceasta functie permite realizarea de rotatii si translatii de sisteme n functie de optiunile alese de
utilizator in caseta de dialog de mai jos:

Se selecteaza modul de lucru cu mouse-ul sau de la tastatura, apoi se completeaza zonele
specificate Tn caseta aparuta. Pentru realizarea unei rotatii se introduce nr. punctului in jurul caruia se
doreste realizarea rotatiei (Punct) si unghiul de rotatie (Unghi). Unghiurile se masoara in sensul acelor de
ceasornic. Sunt permise si unghiuri negative cu semnificatia de sens opus.

Se poate introduce si un punct arbitrar direct prin coordonate ca centru de rotatie.

Pentru o translatie se poate folosi atat metoda carteziana céat si cea polara. validarea se face direct
cu butonul Ok.

Daca se doreste includerea punctelor vechi in operatia de transformare (rotatie sau translatie) se
activeaza optiunea include puncte vechi.

In mod implicit, aceasta optiune este inactiva, ceea ce inseamna c& punctele vechi nu sunt afectate
de operatiile executate.

# M _ROTATIE
*039
K rotatie;translatie



#KCOMANDA Statii

(mouse, buton, Ctrl+F1)
Permite afisarea pe ecran sau disparitia de pe ecran a statiilor marcate cu simbolul si culoarea
selectata in meniul Optiuni-Puncte.

*M_STATII
040
K statii



#KCOMANDA Puncte vizate

(mouse, buton, Ctrl+F2)
Permite afisarea pe ecran sau disparitia de pe ecran a punctelor radiate marcate cu simbolul si
culoarea selectata in meniul Optiuni-Puncte.

“M_PUNCTEV
041
K puncte vizate



#KCOMANDA Drumuiri

(mouse, buton, Ctrl+F3)
Permite afisarea pe ecran sau disparitia de pe ecran, cu codul de culoare si simbolul stabilit Tn
meniul Optiuni-Linii, a traseelor drumuirilor calculate.

# M _DRUMUIRI
042
K drumuiri - comanda



#KCOMANDA Vize

(mouse, Ctrl+F4)
Permite afisarea pe ecran cu codul de culoare si simbolul selectat in meniul Optiuni-Linii, sau
disparitia de pe ecran a vizelor.

“M_VIZE
+043

K vize



#KCOMANDA Numere

(mouse, buton, Ctrl+F5)

Permite afisarea pe ecran sau disparitia de pe ecran a identificatorilor statiilor, punctelor radiate

sau punctelor vechi. in functie de optiunea de la Cote, pe ecran se afiseaz& numarul punctului sau numarul
punctului si cota sau numai cota.

*M_NUMERE
+ 044
K numere



#KCOMANDA Puncte vechi

(mouse, buton, Ctrl+F6)

Permite afisarea pe ecran sau disparitia de pe ecran a punctelor vechi, marcate cu simbolul si
culoarea selectata in meniul Definire-Punct si care se gasesc in fisierul nume_proiect.REP. La crearea
unui proiect, fisierul de puncte vechi este citit si afisat in mod automat, daca acesta exista.

*M_PUNCTEVE
045
K puncte vechi



#KCOMANDA Cote

(mouse, Ctrl+Z)
In functie de optiunea de la Cote pe ecran sunt afisate numarul punctului sau numarul punctului si
cota sau numai cota. Daca cota nu este activa, punctele sunt identificate numai prin numarul lor.

Prin selectarea unui mod de afisare si validarea cu Ok se schimba starea tuturor punctelor din
proiect. Caseta de dialog este de forma celei prezentate alaturat:

“M_COTE
046
K cote



#KCOMANDA Polilinii

(mouse, Ctrl+F7)

Permite afisarea sau disparitia de pe ecran a liniilor create in timpul sesiunii de lucru in proiectul
curent.

Exemplu: linii paralele, poligoane, polilinii, segmente, perpendiculare etc.

#M_POLILINII
047
K polilinii



#KCOMANDA Grid
(mouse, Ctrl+F8)

Creaza o retea de linii continue (Linii continue) sau numai intersectiile acestora (Intersecitii), in
mod automat sau la o valoare setata de utilizator in zona Pas. Valoarea se stabileste in m.

Optiunea Afiseaza trebuie sa fie activa pentru a fi vizualizata reteaua creata. Pe marginea retelei
sunt trecute valorile caroiajului.

“M_GRID
048
K orid



#KCOMANDA Zoom 100%

(mouse,buton, Ctrl+M)
Aceasta functie permite scalarea imaginii astfel ca Tntreaga zona activa sa fie cuprinsa in ecranul
grafic. Apelarea funciiei din meniu produce scalarea fortata pentru intreaga zona de lucru.

Apelarea functiei din buton scaleaza imaginea la dimensiunile salvate cu comanda Salvare
configuratie din meniul Optiuni.

*M_ZOOM
+049

K zoom



#KCOMANDA Micsorare

(mouse,buton, Ctrl+l)

Functie ce permite reducerea imaginii pas cu pas cu un factor constant. La fiecare noua apasare
pe butonul din stanga al mouse-ului se reduce cu un factor imaginea anterioara. Anularea comenzii se face
cu butonul din dreapta al mouse-ului.

# M_MICSORARE
*050
K micsorare



#KCOMANDA Marire
(mouse,buton, Ctrl+O)

Functie ce permite marirea imaginii pas cu pas cu un factor constant. La fiecare noua apasare pe

butonul din stdnga al mouse-ului se mareste cu un factor imaginea anterioara. Anularea comenzii se face
cu butonul din drepta al mouse-ului.

“M_MARIRE
051
K marire



#KCOMANDA Zoom Box

(mouse, buton, Ctrl+B)

Functie ce permite selectarea unei zone din imagine, care apoi va fi marita la nivelul intregului
ecran. Selectarea primului colt se face cu butonul din st&dnga iar alegerea celui de-al doilea colt al ferestrei
se face cu butonul din dreapta care are rol si de validare a comenzii. Anularea comenzii se face cu butonul
din drepta al mouse-ului.

“M_ZOOMB
052
K zoom Box



#KCOMANDA Deplasare
(mouse, buton, Ctrl +A)

Functie ce serveste la deplasarea imaginii pe o directie data cu o dimensiune aleasa de utilizator.
Deplasarea se face numai cu mouse-ul. Odata comanda activata, promter-ul mouse-ului se transforma in
litera P(an), iar dimensiunea si sensul de deplasare este definit printr-o dreapta care leaga pozitia cursorului
de centrul imaginii. Deplasarea se executa dinspre centru, spre pozitia cursorului.

*M_DEPLASARE
053
K deplasare



#KCOMANDA Redesenare

(mouse, buton)

Aceasta functie se foloseste frecvent cand datoritd unor actiuni repetate si imediate de schimbarea
modului de afisare a ecranului apare necesitatea actualizarii sau reconstruiri imaginii.

# M _REDESENARE
056
K redesenare



#KCOMANDA Simbol punct

(mouse, F11)

Permite definirea codurilor pentru punctele din cadrul retelei de masuratori, pe coduri de culori si
simboluri.

Se pot defini simboluri pentru puncte vechi, statii cat si puncte radiate. Pentru setarea unui simbol,
se alege tipul de punct (Vechi, Statie sau Radiat), se alege o culoare prin selectarea cu mouse-ul, se
alege un simbol si se verifica simbolul in zona de test. Daca totul este in ordine, se tasteaza butonul OK.
Se pot reface simbolurile standard prin utilizarea butonului Implicit.

*M_SIMBOLP
057
K simbol punct



#KCOMANDA Simbol linie

(mouse, F12)

Permite definirea codurilor pentru liniile din cadrul retelei de masuratori, pe coduri de culori, tip si
grosime.

O viza din cadrul retelei poate fi caracterizata printr-o directie orizontala, un unghi vertical, o
distanta, sau combinatii ale acestora.

Selectand un tip de linie adecvat, acesta ne poate da o informatie utila si imediata despre natura
retelei si constituie o verificare utila a sesiunilor de masuratori.

“M_SIMBOLL
058
K simbol linie



#KCOMANDA Axe

(mouse, Ctrl+X, Ctrl+Y)

Aceasta functie permite stabilirea axelor de lucru pentru un proiect. Axa X fiind orientata pe Nord
sau pe Est. De asemenea, sunt create posibilitati de setare a axelor cu Z pe Nord si Y pe est sau Z pe Nord
si X pe Est. Aceasta facilitate poate fi utila la realizarea de profile pe anumite directii.

Dupa alegerea sistemului dorit se valideaza cu butonul Setare.

Acceleratorul Ctrl+X schimba direct axa X cu Y fara a mai afisa interfata de mai sus.

Acceleratorul Ctrl+Y afiseaza imediat interfata de modificare axe fara a fi nevoie apelarea din meniu.
ATENTIE! Se poate face schimbarea axelor oricadnd in timpul unei sesiuni de lucru, dar este
recomandat sa se execute imediat dupa citirea punctelor vechi.

“M_AXE
+059
axe



#KCOMANDA Tolerante

(mouse)

Aici se poate stabili toleranta de lucru pentru diferite functii de calcul din cadrul proiectului curent,
pentru Orientare, coordonate X/Y, cota Z céat si pentru dimensiunea patratului de selectie a elementelor
grafice pe ecran, distante pe vize reciproce, diferente de nivel pe vize reciproce si tolerante de neinchidere
a suprafetelor in procedura de detasare.

# M _TOLERANTE
060
K tolerante



#KCOMANDA Statistica

(mouse)

Se activeaza sau se dezactiveaza aparitia ferestrei pentru statistica ce apare dupa efectuarea de
calcule topografice.

“M_STATISTICA
061
K statistica



#KCOMANDA Calcul arie

(mouse)

Aceasta functie permite setarea modului de afisare pe ecran a suprafetelor poligoanelor existente
si totodata activeaza/dezactiveaza opfiunea de salvare a parcelelor construite interactiv. Calcularea
suprafetelor se face automat, in momentul crearii poligonului inchis. Pentru a putea vizualiza poligoane,
optiunea Polilinii din meniul Vizualizare trebuie sa fie activa.

La activarea functiei Calcul arie apare caseta de dialog de mai sus unde aveti posibilitatea sa
selectati daca doriti sa pastrati grafic poligoanele formate (Pastreaza poligoanele), sa pastraii afisarea
permanenta a tuturor poligoanelor create cu afisarea implicita a suprafetei lor (Pastreaza zona de
afigare) sau afisarea doar a ultimului poligon creat (Afigeaza aria ultimului poligon).

La validarea optiunilor selectate caseta dispare si aveti posibilitatea cu ajutorul mouse-ului sa
lansati procedura de constructie poligoane (comanda Linii din meniul Editare). Alegeti punctele ce
formeaza primul poligon cu butonul din stdnga. Cu butonul din dreapta al mouse-ului validati ultimul punct
al poligonului. Pe ecran se materializeaza conturul punctelor selectate cu o linie rosie si odata inchis se
coloreaza in galben cu inscrierea valorii suprafetei in mp2.

“M_CALCULARE
062
K calcul arie



#KCOMANDA Corectii

(mouse)

Aceasta functie permite stabilirea corectiilor ce vor afecta distantele din cadrul proiectului curent.
Sunt disponibile atat coreciii pe elipsoid cét si corectii pentru planul de proiectie, respectiv pentru proiectia
Stereo 70 sau direct mm/Km.
Activarea corectiei de reducere distante pe elipsoid functioneaza doar daca punctele vechi au si coordonata
Z.

Activarea corectiei de reducere distante in planul proiectiei Stereo70, functioneaza numai daca
exista puncte vechi cu coordonate X,Y in sistemul Stereo70.
Atunci cind nu exista puncte vechi, dar se doreste aplicarea corecfiiilor se poate activa doar reducerea
directa prin optiunea mm/km.
Reducerea distantelor se produce numai in timpul calculelor topografice.

*M_CORECTII
063
K corectii



#KCOMANDA Calcul Automat si Interactiv

(mouse, Ctrl+T, Ctrl+V)

Tn acest meniu se stabileste modul de calcul al m&suratorilor: automat sau interactiv.

Tn modul automat se analizeaz& carnetul de teren si se stabilesc traseele optime de drumuire dupa
criterii interne ale programului GeoTools.

In modul interactiv se poate indica programului traseul de drumuire dorit de utilizator, iar GeoTools
va calcula drumuirea, in functie de optiunile utilizatorului.

Calculul interactiv necesita trecerea apriorica prin calculul automat.

*M_CALCULA
064
K calcul automat si interactiv



#KCOMANDA Istoric (Calcule si Raport)

(mouse)

Prin activarea optiunii de Calcule, programul este instruit sa creeze fisierul de calcule intermediare. Daca
optiunea este inactiva acest fisier nu se mai creeaza.

Optiunea Raport este prevazuta pentru dezvoltari ulterioare. In versiunea 2.1, aceasta nu are nici un efect.

*M_ISTORIC
065
K istoric



#KCOMANDA Lista puncte

(mouse)
Optiunea Lista puncte controleaza crearea fisierului de puncte cu coordonate de tip ENZ. Daca
aceasta optiune este inactiva, acest fisier nu se mai creeaza.

*M_LISTAP
066
K lista puncte



#KCOMANDA Salvare configuratie

(mouse)

Prin lansarea acestei comenzi se salveaza configuratia existentd in momentul respectiv, inclusiv marimea
zonei vizualizate.

La utilizarea butonului corespunzator comenzii Zoom 100%, aceasta configuratie este refacuta.

“M_SALVAREC
067
K salvare configuratie



#KCOMANDA Info GeoTools

(mouse)

Aceasta comanda lanseaza un dialog care furnizeaza informatii speciale privind versiunea produsului, data

realizarii, telefonul la care se pot cere informatii suplimentare despre produs sau la care se pot anunta
eventualele probleme.

*M_INFOG
068
K info GeoTools



#KFisiere necesare pentru functionare GeoTools

GEOTLS.EXE Programul executabil pentru GeoTools

GEOTLS.GDX Fisier pentru export date

BWCC.DLL Biblioteca GeoTools se scrie 1in directorul
Windows/System

Bids50f.dll 2

Cw3220.dll

Owl50f.dll Fisiere speciale pentru GeoTools

Protdil.dll

_isreg32.dll

DelsL1.isu

Edigeo.exe Bditorul GeoTools poate fi instalat in acelasi director
cu GeoTools sau in directorul Windows

Edigeo.ini Fisierul cu date de lansare pentru Editor.

OBSERVATIE! Ca exemplu a fost folosit numele de DEMO pentru proiect si fisiere din cadrul aceluias

proiect.

# A_FISIERE
*069
K Anexa 1



#KTipuri de fisiere folosite in Geotools

DEMO.PRJ Date generale despre proiect

DEMO.CFG Fisier configuratie proiect

DEMO.DAT Fisier date format Zeiss

DEMO.GDM Fisier date format Geodimeter

DEMO.TPC Fisier date format Topcon

DEMO.THP Fisier date format carnet de teren HP
DEMO.MNU Fisier date format Manual

DEMO.REP Fisier de puncte vechi

DEMO.ERR Fisier de erori

DEMO.ENZ Fisier de coordonate

DEMO.PCT Fisier de puncte necesare la diverse intrari
DEMO.ARI Fisier cu rezultate de calcul al suprafetelor
DEMO.DET Fisier cu rezultatele detasarii

DEMO.DSN Fisier de desen

DEMO.DXF Fisier format DXF (AutoCad)

DEMO.DC2 Fisier format DC2 (Design Cad 2D)
DEMO.LIN Fisier export ARC/INFO (topologie de linie)
DEMO.PNT Fisier export ARC/INFO (topologie de punct)
DEMO.POL Fisier export ARC/INFO (topologie de poligon)
DEMO.FLG Fisier ce contine parametrii de stare
DEMO.DRM Lista drumuirilor

DEMO.SON (N=1..n)* Fisiere care descriu starea proiectului dupa salvare

OBSERVATIE! Ca exemplu a fost folosit numele de DEMO pentru proiect si fisierele din cadrul aceluiasi
proiect. Fisierele insemnate cu * sunt create de program.

# A_TIPURI
*070
K Anexa 2



#KFormatul script, .MNU

Si/PDHVsc
20010 1.505
14296 50.454 0.0013 99.8015 1.500
20011 50.577 234.6702 99.9153 1.500 cod1
20014 22.561 71.3085 100.3813 1.500 cod2
10 9.997 222.1690 98.4125 1.500
11 9.326 227.2220 98.0610 1.500 cod3
12 9.817 230.9525 98.4010 1.500
13 9.998 252.7945 98.6205 1.500
14 9.188 249.0690 98.5770 1.500
15 5.910 255.4045 100.0760 1.500
; COMENTARIU
{ Bloc de date care
se ognora )

In linia de antet sunt permise orice permutéri ale elementelor de date: D, H, V, s precum si lipsa
a maximum 3 elemente dintre acestea. Codul este optional

Separarea datelor se face prin cel putin un blanc.

# A_FORMAT
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#KFormat de fisiere puncte vechi .REP

Exemplu:
14047 359791.098 284202139 O

14296 359969.672 284297.956 51.15
14048 360446.335 284576.440 0

Formatul permite separarea datelor prin oricdte blancuri.

“ A_PVECHI
072
K Anexa 3



#*KFormatul fisierelor de puncte .PCT

Aceste figsiere se folosesc in procedura de transcalcul cu metoda Helmert si in procedura de
introducere de puncte noi, optiunea fisier.

Fisierul este alcatuit dintr-un antet si informatia propriu-zis&. In antet se pot specifica urmétoarele:
e P-reprezinta identificatorul numeric al punctului;
e E-coordonatay;
e N- coordonata X;
e Z- cota punctului;

Aceste coduri se pot aseza in orice combinatii, specificind ordinea cimpurilor in interiorul

inregistrarii.

Exemplu:

PENZ

32 543765.87 655123.45 234.77
33 543557.98 655077.21 234.90

“A_PCT
073
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*KFormatul fisierelor de coordonate

Exemplu:
INVENTAR DE COORDONATE

| Reperi | N \ E \ Z \
| 1002 | 337999.458 | 545926.955 | 93.245 |
| 1000 | 337939.703 | 545956.815 | 93.117 |
| 1001 | 337942.031 | 545907.498 | 93.096 |
| Statii \ N \ E \ Z

| 1000 | 337939.703 | 545956.815 | 93.117 |
| 1001 | 337942.031 | 545907.498 | 93.096 |
| 1002 | 337999.458 | 545926.955 | 93.245 |
| Puncte | N \ E \ Z \

2 337902.632 545938.498 93.547

} 3 i 337907.813 | 545938.805 | 93.447 |
| i 337907.511 | 545941.356 |

# A_COORD
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#KFormatul fisierelor de desen, .DSN

Exemplu:

1158 4988.036 10013.662 498.109 P1159 4987.960 10012.489 498.144 C1160 4987.864
10011.170 497.827 P

1161 4987.482 10009.304 498.342 AS
1162 4987.280 10008.451 498.389 MS
1163 4986.728 10004.433 498.427 AX
1164 4986.180 10000.953 498.348 MD
1165 4985.933 10000.236 498.399 AD
1166 4984.843 9998.840 498.201 P
1167 4984.723 9996.796 498.327 C
1168 4984.394 9994.762 498.216 P
2001 4979.924 10006.076 500.000 AX
2002 4993.533 10002.791 500.000 AX

“A_DSN
*075
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